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ILENIA NACCI

CORE TRAINER

INTRODUZIONE

Ilenia Nacci è Game e Level Designer, laureata in 
Design della Comunicazione presso il Politecnico di 
Milano. 

Nel 2014 inizia la sua carriera nel gaming passando dal 
mondo del gioco da tavolo e, successivamente, 
collabora come Game Designer con Intesi Group S.P.A. 
per lo sviluppo advergame in app. Nel 2016 decide di 
riprendere gli studi e frequenta il corso di Game Design 
presso la Digital Bros Game Academy. 

A fine corso collabora con Bad Seed come UI/UX 
Designer e successivamente con Reply Game Studios e 
Studio Cima dove si specializza come Level Designer 
nei giochi Soulstice e The Perfect Pencil.

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN

Il corso di Game Design è rivolto a persone che hanno una grande passione per i 
videogiochi e un profondo interesse per il settore dell’intrattenimento digitale. Le 
persone che desiderano intraprendere questo corso sono creative, hanno 
inventiva, abilità narrative, analitiche e una forte predisposizione al lavoro in team. 

Sviluppare videogiochi significa, oltre a saper fare, anche saper ascoltare. Sebbene 
sia utile avere solide basi e conoscenze di Game Design, non esiste una formula 
semplice per progettare videogiochi. Ogni videogioco è diverso, così come il 
percorso per crearlo. Solo provando, testando, analizzando con occhio critico e 
revisionando si possono acquisire e padroneggiare tutte le tecniche di design. 

Il Game Designer, proprio come un regista, è responsabile della visione creativa e 
della direzione dell’intero videogioco, dal concept alle meccaniche, dalla struttura 
dei livelli alla storia.
Il corso di Game Design si basa sullo studio di tutti gli aspetti del Game Design, 
ponendo particolare enfasi sulla documentazione e sulle fasi di progettazione e 
produzione di videogiochi. Saranno oggetto di ulteriori approfondimenti aspetti 
quali l’analisi delle meccaniche, il bilanciamento, il Level Design e la creazione di 
prototipi, al fine di trasmettere agli studenti una conoscenza e una comprensione 
completa del processo di sviluppo.

Il programma è strutturato in moduli tematici, suddivisi in moduli core, che
rappresentano i fondamenti della materia, tenuti dal Core Trainer e moduli 
verticali affidati a Specialist Trainer, professionisti del settore che sono specializzati 
in una determinata area di competenza.
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STRUTTURA E MODALITÀ

LA VITA NEL CAMPUS

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN

Il corso di Game Design Campus ha una struttura a moduli. Alle lezioni teoriche si 
alternano quelle pratiche, vero cuore pulsante di tutta l’attività didattica 
dell’Academy.
Le lezioni sono tenute dal Core Trainer del corso in un ambiente che simula le reali
dinamiche di uno studio di sviluppo permettendo agli studenti di collaborare
tra loro e di lavorare a progetti interdisciplinari.
Al termine delle lezioni gli studenti possono sfruttare le aule e le postazioni 
dell’Academy per le attività di laboratorio e lavorare su progetti individuali e di 
gruppo.
Durante il corso, sono previste delle valutazioni periodiche per verificare i progressi 
e le competenze acquisite.
Alla fine del percorso ogni studente avrà realizzato un portfolio personale di
progetti, che costituisce uno strumento indispensabile per trovare lavoro nella
Game Industry e in generale nel mondo del Digital Entertainment.

DOVE
Via Giovanni Labus, 15/A

20147 - Milano

DURATA
2 anni

Approccio Bootcamp

LEZIONI
dal lunedì al venerdì

2-3 giorni a settimana
dalle 09:00 alle 13:00 o

dalle 14:00 alle 18:00
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ANNO 1 OBIETTIVI DEL CORSO E MODULI

Il team e il processo di sviluppo

La figura del Game Designer

M2 – BASIC GAME DESIGN

Play vs Game

La documentazione di Design:

• Elevator Pitch

• Pitch

• Game Design Document

• Post-Mortem

Core Elements

Magic Circle

Il framework MDA

M3 – BASIC PROJECT MANAGEMENT

La figura del Producer

Modelli di produzione

Sistemi di controllo versione

Localizzazione & QA

Game Industry Structure

Durante il primo anno del corso di Game Design Campus gli studenti 
impareranno a gestire le dinamiche di gioco, riconoscerne la loro funzione e 
identificare modi per implementarle in progetti concreti. Impareranno, inoltre, a 
sviluppare meccaniche di gioco e creare prototipi sia su carta che sul game 
engine Unity. Gli studenti saranno in grado di redigere tutta la documentazione di 
design necessaria allo sviluppo di un videogioco come, per esempio, il Game 
Design Document e un documento di pitch. Grazie allo svolgimento di progetti 
con tutti gli altri reparti (Game Programming, Concept Art e Game Art 3D), i Game 
Designer sapranno trasmettere l’idea di gioco all’intero team di sviluppo.

M1 – INTRODUZIONE 

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN
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ANNO 1 MODULI

Il video editing

Il trailer videoludico: analisi e struttura

Il trailer videoludico: composizione

M5 – BASIC UNITY

Basic Programming

Unity UI

Camera & Lights

Objects & Materials

Animations

Trigger & Events

M6 – PRATICA DEL PROJECT MANAGEMENT

Come pianificare un progetto

M4 – VIDEO EDITING PER TRAILER DI VIDEOGIOCHI

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN

https://www.youtube.com/watch?v=B3Ea3VyStZE&ab_channel=DigitalBrosGameAcademy
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ANNO 1 MODULI

Target Audience

Design Processes

Design Principles

Analisi critica e processi

Gameplay (emergent/progressive)

M8 – SYSTEM DESIGN

Tutorial

Controls

Camera

MODs/DLCs

Procedural

Inventory

Artificial Intelligence

M9 – UI/UX DESIGN

User Experience Introduction

Information Architecture

Interaction Design

Graphic User Interface

Accessibility

M7 – GAME DESIGN THEORY

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN
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ANNO 1 MODULI

Analytics & Metrics

Monetization

LiveOps

Social Features

Hypercasual Games

Advergames

M11 – LEVEL DESIGN

Level Design Principles

Level Design Techniques

M10 – MOBILE GAME DESIGN

DEEP SCOVERY, PROGETTO MOBILE, A.A. 2020/21

M12 – QA TESTING

QA Tester – Il ruolo e le responsabilità

Strumenti di testing

Flow di sviluppo

Bug reporting

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN

https://youtu.be/gWnVxoSXepY
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ANNO 1 MODULI

Cinemachine

Physics, Collision, Layers

Scripting C#

M14 – ECONOMY DESIGN

Game Economy

I fogli di calcolo

La matematica nei videogiochi

M15 – GAME AUDIO

Basi di Sound Design

Strumenti di Sound Design

FMOD

M13 – ADVANCED UNITY

M16 – NARRATIVE DESIGN

Interactive Storytelling

Hero’s Journey

Story Circle

Characters & Dialogues

Narrativa procedurale

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN
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ANNO 1 MODULI

Release

Post-release

Community Management

La fine dello sviluppo…e poi?

M18 – CV & PORTFOLIO

Curriculum Vitae & Portfolio

Strumenti di presentazione

Il colloquio di lavoro

M17 – DELIVERING THE GAME

CHUCK’S CONQUEST, PROGETTO TWISTER, A.A. 2020/21

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN

https://youtu.be/MmIezTICCfs
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ANNO 2 OBIETTIVI DEL CORSO E MODULI

Advanced Game Design

M2 – ADVANCED GAMEPLAY DESIGN

Systemic Design

Emergence

Prototypes & Iterations

M3 – BASIC UNREAL ENGINE

Unreal UI

Camera & Lights

Actors & Triggers

Blockout & Scene Editing

Durante il secondo anno verranno approfondite le conoscenze apprese nell’anno 
precedente, sviluppandole verticalmente, e inserite nuove aree di insegnamento 
al fine di preparare gli studenti ad un mercato del lavoro sempre più specializzato.
Nel corso dell’anno si lavorerà su Unreal Engine e si svolgeranno progetti sempre 
più grandi e complessi con gli altri reparti.
Lo studente imparerà a costruire livelli di gioco e modelli matematici che 
gestiscano feature complesse, realizzare interfacce grafiche che aiutino il 
giocatore lungo tutto il gioco e ideare archi narrativi appassionanti.
Verrà realizzato, infine, un portfolio completo e professionale che è lo strumento 
principale per presentarsi al mondo del lavoro. 

M1 – INTRODUZIONE 

M4 – ADVANCED PROJECT MANAGEMENT

Task Management

Agile Development

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN
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ANNO 2 MODULI

Introduzione ai sistemi avanzati

AI: Macchina a stati finiti

AI: Behaviour tree

AI: Genetic Algorithm

AI: Machine Learning

AI: Combat Design

M6 – ADVANCED LEVEL DESIGN

Tecniche avanzate di Level Design

Mappe PvP

World Building

Platform

M5 – ADVANCED SYSTEM DESIGN

M7 – ADVANCED ECONOMY DESIGN

Progression

Randomness

Curves

Metagame Systems

Balancing

M8 – ADVANCED UI/UX DESIGN

Advanced Interaction Design

GUI & Prototypes

Diegetic & Meta Design

Realizzazione elementi di UI

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN
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ANNO 2 MODULI

I videogiochi come business

Business Models & Game Design

M10 – ADVANCED UNREAL ENGINE

Blueprints

Sequencer

Behavior Tree

Prototyping

M9 – BUSINESS E VIDEOGIOCHI

M11 – SCRIPTING

Basics

Lua

M12 – ADVANCED NARRATIVE DESIGN

Lore

Characters

Quests

Dialogues & Cutscene

Emergent Narrative

Procedural Narrative

M13 – GAME AUDIO

Music

Advanced Sound Design

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN



12

ANNO 2 MODULI

Introduzione

Augmented Reality

Virtual Reality

M15 – ALTRI USI DEL GAME DESIGN

Educational Games

Gamification

M14 – EXTENDED REALITY

M16 – DELIVERING THE GAME

Marketing & Release Plan

Post-release Plan

Community Management & Social

M17 – JOB READY

Best-practice per la realizzazione di CV, Cover Letter e Portfolio

Come apparire sui social

Simulazione di colloqui di lavoro

DBGA Careers 

TIMED OUT, PROGETTO TBO, A.A. 2020/21

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN

https://www.youtube.com/watch?v=e04uJynVoHo


13

SEMINARI & WORKSHOP
Un intenso calendario di Seminari & Workshop tenuti dai Guest Trainer, 
accompagnerà gli studenti fino alla fine del loro percorso formativo. I Guest 
Trainer avranno il compito di portare testimonianze personali e professionali, 
condividendo case history, tecniche di lavoro e di sviluppo, di svolgere lezioni di 
approfondimento e di agire da “mentor” per gli studenti. L’intervento dei Guest 
Trainer sarà una preziosa occasione, esclusiva per gli studenti in corso, per 
conoscere da vicino in maniera concreta il lavoro nella Game Industry.

DBGA CAREERS
Digital Bros Game Academy svolge un’importante attività di Job Placement per 
aiutare gli studenti a muovere i primi passi nell’industria dei videogiochi. Grazie 
allo stretto legame con il Gruppo Digital Bros e a una rete di oltre 100 partner 
italiani e internazionali del mondo del game industry e dell’intrattenimento 
digitale favorisce opportunità di inserimento nel mondo del lavoro. Inoltre, gli 
studenti di DBGA che hanno svolto almeno il secondo anno di corso, hanno la 
possibilità di accedere al portale DBGA Careers per ricercare opportunità di lavoro 
nell’ambito del Game Design.

PARTNER

Scopri di più

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN

https://www.anothereality.io/?lang=it
https://www.3dclouds.it/
https://34bigthings.com/
https://smallthingstudios.com/
https://www.brokenarmsgames.com/
https://stormindgames.com/
https://www.oneoonegames.com/
https://www.miniclip.com/games/it/#privacy-settings
https://racewardstudio.com/
https://505games.com/it/
https://www.splashdamage.com/
https://whatwapp.com/it/
https://www.crytek.com/
https://jyammagames.com/
https://www.slitherine.com/
https://dbgameacademy.it/partner/
https://xplored.com/it/
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INFORMAZIONI UTILI

Modalità di iscrizione: 

1. Effettuare la richiesta di pre-iscrizione, entro i termini prestabiliti

• Condivisione di una lettera motivazionale

• Svolgimento di un test attitudinale

• Svolgimento di un colloquio conoscitivo con il Core Trainer

• Condivisione di un portfolio (facoltativo)

2. Valutazione dei candidati ed esito delle ammissioni

Per contattarci via e-mail: scrivici a segreteria@dbgameacademy.it

Per contattarci telefonicamente: chiamaci allo 02 2111 8528 

YOUR PASSION, YOUR JOB, YOUR FUTURE - GAME DESIGN

https://dbgameacademy.it/campus/iscriviti/
mailto:segreteria@dbgameacademy.it
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NOTE
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Copyright © 2023 Digital Bros Game Academy S.r.l. – Tutti i diritti sono riservati. Qualsiasi riproduzione o diffusione non autorizzata del documento è vietata.
Tutte le immagini, grafica e layout presenti nel documento appartengono ai rispettivi proprietari.

Digital Bros Game Academy S.r.l.
Via Giovanni Labus 15/A - 20147 Milano

Tel.: (+39) 02 2111 8528
E-mail: segreteria@dbgameacademy.it

www.dbgameacademy.it
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